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Timp de lucru 90 minute
Subiectul |

1. Indicati numerele pe care le pot memora variabilele intregi x si y, astfel y%x-(x/y)*31=0
Tncat valoarea expresiei C/C++ alaturate sa fie 1.

a. x=25 si y=75 b. x=25 si y=15
c. x=15 si y=0 d. x=10 si y=30

2. Algoritmul de mai jos este reprezentat in pseudocod. (S-a notat cu a%b restul impartirii
numarului natural a la numarul natural nenul b, si cu [¢] partea intreagd a numarului real c.)

citeste x (numar natural) a. Scrieti valoarea afisatd dacd se citeste
p&<l; m& -1 numarul 6907512.

rcat timp p<x executa b. Scrieti doud valori distincte din intervalul
c&[x/pl%le [100,999] care pot fi citite astfel incat, Tn

daca c>m atunci

urma executdrii algoritmului, pentru fiecare
m&c; p<p*lo

dintre acestea, sa se afiseze o valoare

altfel e s s
* ¥t identica cu cea citita.
X [x/(p*10) I*p+xiip C. Scrieti programul C/C++ corespunzdtor
- algoritmului dat.

dacd m20 atunci scrie x d. Scrieti in pseudocod un algoritm, echivalent
altfel scrie "nul" cu cel dat, Tnlocuind structura cat
- timp...executd cu o structurd repetitiva cu
test final.

3. Precizati ce afiseaza urmatoarea secventa:
int v[20],1i,];
for(i=1;i<=10;i++)
if(i%2==0)

v[i]=1/2;
else
v[i]=1i;

for(i=1;i<=5;i++)
cout<<v[i]«<” “<«v[1l1l-i]<<endl;

4. Variabilele i si j sunt de tip intreg, iar variabila a memoreaza un tablou bidimensional cu 5 linii si
5 coloane, numerotate incepand de la 0, avand initial toate elementele egale cu 1.
Scrieti secventa de instructiuni C/C++ de mai jos, inlocuind punctele de suspensie cu
instructiuni adecvate, dintre care cel mult patru de atribuire, astfel incat, in urma executarii
secventei obtinute, variabila a sa memoreze tabloul alaturat.
for(i=0;i<5;i++)
for(j=0;j<5;j++)
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Sa se scrie cate un program C++ pentru fiecare dintre urmatoarele cerinte:

5.

Fisierul de intrare matrice.in contine pe prima linie numerele n sim (1 £ n, m < 25) iar urmatoarele n
linii cate m numere intregi, reprezentand elementele unei matrice cu n linii si m coloane. Sa se
determine si sa se afiseze indicii liniilor care contin un numar maxim de elemente impare.

Se citesc de la tastatura numarul n<=1000, iar apoi n numere naturale mai mici sau egale cu
1000000000. Afisati cifrele care apar in scrierea zecimald a acestor numere, in ordinea crescatoare a
numarului de aparitii. Daca doua cifre au acelasi numar de aparitii, se va afisa mai intai cifra mai
mica,

Exemplu daca se citesc valorile:

5

124 229 1322 4 534 sevorafisa 5 913 4 2

Numim secventa neuniforma a unui sir de numere naturale un subsir al acestuia, format din termeni
aflati pe pozitii consecutive in sirul dat, cu proprietatea ca oricare trei termeni aflati pe pozitii
consecutive sunt diferiti. Lungimea secventei este egald cu numarul de termeni ai acesteia.
Fisierul date.in contine un sir de cel mult 10° numere naturale din intervalul [0,9].

Numerele sunt separate prin cate un spatiu, iar in sir exista cel putin trei termeni diferiti pe pozitii
consecutive. Se cere sa se afiseze pe ecran lungimea maxima a unei secvente neuniforme a sirului
aflat in fisier. Proiectati un algoritm eficient din punctul de vedere al timpului de executare si al
memoriei utilizate.

Exemplu: daca fisierul date.in contine numerele

7713775333789
atunci pe ecran se afiseaza valoarea 4.

Punctaj:

1 p din oficiu,

Subiectul I.

1- 0.5p,2-2p,3-0.5p,4-05p
Subiectul II.

5-15p, 6-2p, 7-2p



